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Presentacion

Como parte de las acciones destinadas a las escuelas que participan en el Programa
Escuelas de Tiempo Completo (PETC), la Administracién Federal de Servicios
Educativos en el D.F. (AFSEDF) impulsa la iniciativa Fase 0 de Autonomia Curricular.

Se le ha denominado Fase O a la estrategia que permitird a las escuelas participantes
tener un acercamiento paulatino durante el ciclo escolar 2017-2018 al tercer
componente curricular del Nuevo Modelo Educativo, es decir, a los Ambitos de
Autonomia Curricular.

Este componente permitird a las comunidades educativas de educacién basica brindar
atencioén a la diversidad y a las necesidades e intereses individuales de nifias, nifios y
adolescentes. Entrara en vigor de manera oficial en el ciclo escolar 2018-2019, de ahi
la pertinencia de la Fase 0. En la operacion las escuelas haran uso de la Autonomia de
la Gestion para identificar necesidades e intereses del alumnado asi como valorar las
condiciones docentes, de infraestructura y otros recursos para ofertar espacios
curriculares en las horas lectivas que destinen a la Autonomia Curricular (de acuerdo
al tipo de jornada y nivel educativo).

La invitacion de la AFSEDF a las escuelas participantes de la Fase O es a emprender
retos y aprovechar los beneficios de la Autonomia Curricular para mejorar los
aprendizajes de ninas, nifios y adolescentes pero también para impulsar practicas
diversas e innovadoras que involucran a toda la comunidad y generen procesos
democraticos.

¢Cuales son algunos de esos retos y beneficios? Uno de ellos es la inclusion y equidad
educativa, una tarea primordial en la educacién basica. La Autonomia Curricular
favorecera la creacion de espacios curriculares para que los estudiantes tengan
acceso a actividades que promueven su formacién integral y, por ende, mejoren su
aprovechamiento escolar. Lo anterior cobra relevancia como factor de equidad social
cuando beneficia a nifas, ninos y adolescentes cuyas familias o tutores no cuentan
con las posibilidades de brindarles diversas oportunidades de desarrollo.

Otro factor de inclusién educativa es la atencion a la diversidad de intereses, estilos,
ritmos, capacidades, necesidades del alumnado, por tanto, es necesario generar
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mecanismos donde se les consulte y se peiiga a su consideracion los proye
Autonomia Curricular a implementarse. Lo anterior para el respeto a sus derechos, tal
como se plasma en la Ley General de los Derechos de Nifas, Nifos y Adolescentes en
sus articulos 71,72,73 y 74.

Entre los beneficios para la comunidad educativa con la operacion de la Autonomia
Curricular, esta el favorecer ambientes de aprendizaje que fomenten la sana
convivencia y la integracion de la comunidad escolar, se pretende generar sentido de
pertenencia de nifas, ninos y adolescentes a su escuela asi como a la comunidad
donde vive. En el Nuevo Modelo Educativo, con respecto a este componente
curricular, se exhorta a las figuras docentes y directivas a conformar grupos donde
interactuen estudiantes de diversos grados con intereses en comun.

Propositos

General:

Ofrecer orientaciones técnico pedagogicas para el desarrollo de Grupos Interactivos
en el marco de los proyectos de Autonomia Curricular Fase 0 de la Ciudad de México.

Especifico:

e Dar aconocer las bases cientificas de Los Grupos Interactivos.

e Describir el vinculo pedagogico entre Grupos Interactivos y los propoésitos de la
Fase O de los proyectos de autonomia Curricular.

e Presentar a detalle la metodologia de desarrollo del proyecto y una propuesta
de sesiones a implementar durante la Fase O de los proyectos de Autonomia
Curricular 2017.
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Contextualizacion del Proyecto

El Proyecto “Grupos Interactivos” para el nivel de Primaria, esta
especialmente orientado en el ambito de “Ampliacién de la Formacién
Académica”, al contribuir con el fortalecimiento del Pensamiento Matematico.
Esto lo logra a través de una propuesta de actividades instrumentales
enfocadas al trabajo de las matematicas que estan disefiadas para priorizar la
colaboracion entre pares y el didlogo igualitario, al mismo tiempo de promover
la participacion de la comunidad educativa en las actividades del aula,
acelerando asi los aprendizajes y la mejora de la convivencia. Estos elementos
y sus caracteristicas, en el marco del Modelo Educativo, se detallan en el
siguiente esquema:

Modelo Educativo

Promocion de la
Autonomia Curricular

Ampliacién de la Formacion
Académica en Pensamiento
Matematico

o %
Q 7/_
< organizados en fres
componenies
curriculares parala |
EDUCACION <
BASICA (5
‘\‘Q

=

Ambientes de aprendizaje
centrados en los estudiantes

9}
€s4Rpo1©

Vinculacion con la
Comunidad

Plenitud %
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Contextualizacion del aliado: n a
El presente Proyecto “Grupos Interactivos” fue

elaborado de manera conjunta con Via Educacion’, EDUCACION
una organizacion de la sociedad civil sin fines de lucro, fundada en 2005 y
constituida como Asociacion Civil en 2007, cuya misibn es generar
oportunidades para el desarrollo social sustentable a través del disefio,
implementacion, evaluaciéon y diseminacion de estrategias educativas.

Via Educacion participa desde el afio 2014 como aliada del Instituto Natura?
(6rgano independiente que gestiona las inversiones sociales de la empresa
brasilena Natura) en la transferencia del proyecto Comunidades de
Aprendizaje a nuestro pais. Este es un destacado proyecto de transformacion
educativa y social de escuelas creado por el centro de investigacion CREA?
(Community of Researchers of Excellence for All), de la Universidad de
Barcelona, y que Via educacién esta contribuyendo a implementar en 130
escuelas de cinco Estados de la Republica: Ciudad de México, Estado de
México, Jalisco, Nuevo Lebn y Puebla.

Dentro del marco del proyecto Comunidades de Aprendizaje, una de las
practicas educativas concretas que se utilizan se llama Grupos Interactivos,
considerada segun la investigaciéon cientifica internacional como la forma de
agrupacion del aula que mejores resultados da en cuanto a la mejora de los
aprendizajes y la convivencia. Con la intencién de fortalecer el trabajo de las
escuelas mexicanas para que ningun nifo o nifa fracase en su desarrollo
escolar, Via Educacién ha colaborado con docentes, directivos, personal del
SATE y de la Secretaria de Educaciéon para que un ndmero creciente de
escuelas implementen los Grupos Interactivos en sus aulas.

De esta forma, en el contexto de la Fase O de Proyectos de Autonomia
Curricular, se plantea el Proyecto “Grupos Interactivos” como una
propuesta didactica orientada a acelerar el aprendizaje de todos los
alumnos y alumnas (en esta ocasion haciendo un énfasis en las matematicas,

! http://viaeducacion.org
% http://www.institutonatura.org.br/instituto-natura/
? http://crea.ub.edu/index/portfolio-items/fp/?lang=es
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aunque puede utilizarse en cualquier asighatura por igual) al mismo

promover valores, emociones y sentimientos como la amistad.

Antes de comenzar:
Te recomendamos:

2839, Comunidad de
P, O
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'La Comunidad de Aprendizaje
ahora tiene Educacion a
Distancia

@ Ver el video

render ahora!

Realizar el curso de en linea de 4 horas de Grupos Interactivos, que
podras encontrar en el portal de Educacion a Distancia de Comunidades de
Aprendizaje:

http://www.comunidaddeaprendizaje.com.es/ead/modules/view/grupos-
interativos

Solo necesitas registrarte y buscar el curso “Grupos Interactivos”:

Grupos Interactivos
Leamas

. B Hacer curso
Grupos Interactivos son una forma de organizaci...

Rendimiento 71%
Progeso de las lecciones: & & & @


http://www.comunidaddeaprendizaje.com.es/ead/modules/view/grupos-interativos
http://www.comunidaddeaprendizaje.com.es/ead/modules/view/grupos-interativos

e

Es gratuito y obtendras un’certificado que asegura los
conocimientos minimos para llevar a cabo los Grupos Interactivos.
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PROYECTO: GRUPOS INTERACTIVOS PRIMARIA

Ambito de la
autonomia
curricular:
Proposito:

Metodologia:

Contribuye
con el Perfil de
Egreso del
Estudiante:

Aprendizajes
esperados:

Ampliar la formacion académica

Promover el razonamiento matematico y la resolucién de
problemas mediante la diversificacion y multiplicacién de
las interacciones para la que todo el tiempo de trabajo sea

efectivo.

Consiste en el agrupamiento del aula en subgrupos de
cuatro a cinco estudiantes de la forma mas heterogénea
posible en lo que respecta a nivel de aprendizaje, género,
idioma, motivaciones, origen cultural, etc. A cada uno de
los grupos se incorpora una persona adulta voluntaria de la
escuela o de la comunidad para favorecer las

interacciones.

Comprende los fundamentos y procedimientos para
resolver problemas matematicos y para aplicarlos en
diferentes contextos. Tiene una actitud favorable hacia las

matematicas.

Tiene capacidad de atencion. Identifica y pone en practica
sus fortalezas personales para autorregular sus emociones
y poder jugar, aprender, desarrollar empatia y convivir con

otros.

Trabaja de manera colaborativa. Identifica sus
capacidades, y reconoce y aprecia las de los demas.

Primaria Menor
-Resuelve problemas de
suma y resta con nimeros
hasta el 1000 y con
fracciones hasta el octavo.
-Construye configuraciones
geomeétricas.

-Estima, compara y ordena
pesos, capacidades y
longitudes con ayuda de un
intermediario asi como

Primaria Mayor

-Resuelve problemas con
decimales y fracciones; compara
razones expresadas mediante
dos nimeros naturales; calcula
valores faltantes en problemas
de proporcionalidad con
numeros naturales.

- Resuelve problemas de
perimetros de poligonos y
circulos, areas de rectangulos.
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unidades de tiempo: dia, Registra datos con frecuencias
semanay mes. relativa y absoluta.
-Recolecta datos y hace

registros.

Marco conceptual:

El Centro de Investigacion CREA (Community of Researchers on Excellence for
All*), de la Universidad de Barcelona, dirigi6 el proyecto INCLUD-ED Strategies
for Inclusion and Social Cohesion in Europe from Education (2006-2011),
financiado por el 6° Programa Marco de investigacién de la Comision Europea.
El INCLUD-ED es el proyecto integrado sobre educacion escolar con mas
recursos y mayor rango cientifico en Europa hasta la fecha, en el cual
participaron 15 universidades de 14 paises europeos, implicando a mas de 100
investigadores e investigadoras. INCLUD-ED fue elegido por la Comisién
Europea en su lista de 10 “historias de éxito” de proyectos de investigacion de
su 6to y 7to Programa Marco, el Unico de Ciencias Sociales y Humanas.

En los 5 afos de duracion del INCLUD-ED se analizaron las estrategias
educativas que contribuyen a superar las desigualdades y promover la
cohesidn social, y aquellas que generan exclusion social. Uno de los resultados
de INCLUD-ED, derivados de diversos analisis cientificos y 22 casos de estudio
(6 de ellos longitudinales), fue la identificacion de las formas de organizar el
aula y los recursos humanos existentes en las escuelas que generan éxito
académico e inclusién social, y cuales generan fracaso escolar y exclusién
social®.

Especificamente se identificaron las siguientes tres formas de organizacion del
aula (las primeras dos NO dan una respuesta adecuada a las necesidades del
alumnado o directamente generan fracaso, mientras que la tercera si asegura
el éxito académico de todo el alumnado):

1. Mixture (mixtos): Es el tipo de organizacion tradicional donde un
Unico profesor es el encargado de varios alumnos que generalmente

4 http://crea.ub.edu
> http://comunidadesdeaprendizaje.net/wp-content/uploads/2011/04/Actuaciones-de-éxito-en-las-
escuelas-europeas.pdf
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poseen diversos niveles de Fefidimiento, origen cultural 'y ofras
caracteristicas. En este tipo de organizaciéon el profesor no
consigue responder a la diversidad que se encuentra en el aula.

2. Streaming (homogéneos o segregados): Se define como la
disposicién de patrones diferentes de curriculum para alumnos con base
en su habilidad y separando a los estudiantes “diferentes” de acuerdo a
sus habilidades o situandolos en grupos especiales fuera del aula de
clases, con profesores adicionales. Como resultado, este tipo de
organizaciéon genera un impacto negativo en los resultados
académicos de todo el alumnado, especialmente el segregado.

3. Inclusién: En esta forma de organizacion el recurso humano adicional
(puede ser docentes, especialistas u otras personas adultas) permanece
dentro del aula ordinaria. Los familiares y/o voluntarios se incorporan en
el saléon de clases. Si se hacen equipos o grupos estos son lo mas
heterogéneos posible, nunca segregando por niveles de aprendizaje u
otros criterios. Esta forma de organizaciéon esta basada en la
igualdad de resultados, y este enfoque si asegura el éxito de
todo el alumnado.

e Dentro de organizacion inclusiva, INCLUD-ED identifico a los
Grupos Interactivos como una de las formas de organizar
el aula que mejores resultados da en cuanto a mejora de
los aprendizajes y la convivencia. Esto debido a que en los
Grupos Interactivos permiten a todo el alumnado (incluso el que
se considera que necesita “educacién especial”, inmigrantes y
pertenecientes a minorias) permanecer dentro de su grupo de
referencia sin que sea segregado, gracias a la entrada de
voluntarios al aula que reducen el ratio docente-alumno, y brindan
apoyo extra dentro del mismo salén.
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¢{Qué son los Grupos Interactivos?

Grupos Interactivos es la forma de organizacién del aula que hasta el
momento ha conseguido generar los mejores resultados, segun las
investigacies internacional de mas alto nivel cientifico, como el antes
mencionado proyecto INCLUD-ED. Grupos Interactivos consiste en el
agrupamiento de todos los alumnos de un aula en subgrupos de cuatro
a cinco nifos y nifas (o jovenes en niveles superiores), de la forma mas
heterogénea posible en lo que respecta a nivel de aprendizaje, género,
idioma, motivaciones, origen cultural, etc. A cada uno de los grupos se
incorpora una persona adulta de la escuela o de la comunidad quien,
voluntariamente, entra al aula para favorecer las interacciones. Ejemplos de
voluntarios pueden ser: un §= g T -~
padre o madre, el B - ‘
coordinador de sede, algun
otro familiar del estudiante,
un estudiante universitario,
o algun vecino de la escuela
(entre muchos otros). El
maestro o0 maestra prepara
tantas actividades como grupos
haya. Los grupos cambian de \ ; S «
actividad cada 15 o 20 minutos. Los alumnos resuelven las actividades
interactuando entre si por medio de un dialogo igualitario. Es
responsabilidad de los adultos asegurar que todos los integrantes del
grupo participen y contribuyan solidariamente con la resolucion de la
tarea. No hace falta que la/el adulto tenga formaciéon académica o
conocimiento de la asignatura en cuestion. La formacién de grupos
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interactivos hace que se diversifiquen {Asemultipliquen las interacciones y que
todo el tiempo de trabajo sea efectivo®.

Con Grupos Interactivos se logra desarrollar (en una misma dinamica) la
aceleracion del aprendizaje para todos los alumnos en todas las materias,
asi como desarrollar valores, emociones y sentimientos como la
amistad. Con esta organizacion inclusora del alumnado, contando con la
ayuda de mas personas adultas ademas del maestro/a, se evita la segregacion
y competitividad que se genera al sacar del aula al alumnado etiquetado como
“dificil” o “lento” para aplicarle adaptaciones curriculares, lo que se ha
demostrado que genera fracaso escolar y aumento de los conflictos

Metodologia de Grupos Interactivos
Antes de los Grupos Interactivos:

1. Division de los alumnos en grupos heterogéneos: El maestro o
maestra planifica la division del alumnado en pequeios grupos
heterogéneos (por ejemplo, grupos de 4 o 5, aunque el tamano depende
del nimero de alumnos, el nUmero de voluntarios adultos, y el criterio
del maestro), garantizando la mayor diversidad posible en cada grupo
respecto a nivel de conocimiento, habilidades, género, cultura, lengua,
etc.

2. Planificacion de las actividades: Se prepara diferentes actividades
(una actividad diferente para cada grupo) para trabajar contenidos que
hayan sido ensefados previamente en clase. Las actividades deben
poder resolverse en tiempo corto (15 a 20 minutos), y preferentemente
todas deben de trabajar la misma asignatura.

3. Division de actividades entre los voluntarios: Antes de iniciar la
clase, el maestro o maestra recibe al grupo de voluntarios (uno para
cada subgrupo), les explica brevemente las actividades que van a
realizar; y les ofrece estas para que cada quien elija una de ellas en
funcion de sus preferencias. También, aprovecha para recordar su rol
dentro del Grupo Interactivo.

6 http://comunidadesdeaprendizaje.net/actuaciones-de-exito/grupos-interactivos/
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4. Rol del maestro o maestra: El maestro explica al grupo los objetivos
de cada actividad. Las actividades comienzan y el maestro circula
libremente por el aula, ofreciendo atencion mas personalizada a los
alumnos, ademas de apoyar y reforzar el trabajo de los voluntarios. No
es responsable de ningun grupo, su rol consiste en observar y coordinar
la clase, resolver dudas de los equipos.

5. Rol de los voluntarios: El voluntario en los Grupos Interactivos
dinamiza y potencia las interacciones entre iguales. Durante toda la
duracién del Grupo Interactivo el mismo voluntario se encargara de
facilitar la misma actividad, repitiendo el ejercicio con cada grupo que
vaya recibiendo.

6. Rotacion: Al iniciar el Grupo Interactivo cada equipo inicia trabajando
con una actividad diferente. Cuando termina el tiempo estipulado (15 o
20 min, segun decida el docente) todos los equipos cambian de
actividad. Los integrantes de cada equipo (los nifios y nifias) rotan a la
siguiente mesa. En algunas ocasiones, puede decidirse que roten los
voluntarios.

7. Diagrama (ejemplo de organizacion del aula en Grupo
Interactivo): Para el desarrollo de Grupos Interactivos en el
marco de los proyecto de Autonomia Curricular, se presenta la
siguiente propuesta de organizacién del aula. Se consideran grupos que
oscilan desde 25 hasta 45 estudiantes, que seran divididos en 6
subgrupos de 4 a 7 estudiantes. Lo anterior, implica el contar con seis
voluntarios para cada sesion de Grupos Interactivos:
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Ejercicio 1

Voluntario 1

Ejercicio 2 Gt Ejercicio 2

Voluntaria 2 Voluntario 3 Voluntario 5

Después del Grupo Interactivo:

8. Finalizacioén: Una vez que todos los grupos han pasado por todas las
actividades, el maestro o maestra agradece publicamente a los
voluntarios su presencia y, cuando es posible, aprovecha para tomar
nota de las impresiones y valoraciones de cada uno.

Algunas de las escuelas que mejores resultados estan obteniendo realizan
Grupos Interactivos por lo menos 1 vez a la semana las principales materias
instrumentales (por ejemplo, matematicas, espanol e inglés), y en ocasiones
también en otras materias (como historia, geografia, arte o educacion fisica).
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Orientaciones didacticas para’‘Grupos Interactivos

Durante todo el desarrollo de los Grupos Interactivos es importante basarse
en los principios del Aprendizaje Dialégico, cuyas bases tedricas pueden
encontrarse en publicaciones como Aprendizaje Dialdgico en la Sociedad de la
Informacion (Aubert, Flecha, Garcia, Flecha & Racionero, 2008). El Aprendizaje
Dialdgico recoge las aportaciones de autores como Lev Vygotsky, Paulo Freire,
Jerome Bruner, Noam Chomsky, Barbara Rogoff, Gordon Wells, entre otros.
Bajo este enfoque, se destaca la importancia fundamental de la
intersubjetividad, las interacciones y el dialogo como claves para

generar maximos aprendizajes.

Dimension instrumental: Se prioriza
el trabajo en Grupos Interactivos de
materias instrumentales, como las
matematicas, el espafiol o los idiomas,
aunque también puede trabajarse en
cualquier otra area del curriculo.

Solidaridad: Los Grupos Interactivos
fomentan la ayuda entre iguales, lo que
desarrolla valores como la solidaridad asi
” x como emociones y sentimientos como la
Creacion de sentido: La entrada de amistad entre el alumnado que participa.
voluntariado (muchas veces familiares o
referentes de la comunidad) es una
fuente de creacion de sentido muy
importante para los ninos y ninas,
quienes se motivan e ilusionan con su
entrada al aula. Trabajar con base al
didlogo igualitario, las altas expectativas,
y teniendo en cuenta los referentes de la
comunidad tambien aporta sentido a lo
que los nifos y nifias aprenden.
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El voluntariado en los Grupos nteractivos’

El voluntariado es indispensable y crucial para la realizacion de los Grupos
Interactivos. Sin su participacion, no es posible la realizacién de esta actividad.
A continuacion se resumen algunos aspectos fundamentales para entender el
papel del voluntariado en los Grupos Interactivos y organizar su participacion.

Quiénes son:
Cualquier persona que tenga ilusién y compromiso por ayudar a la mejora de

los aprendizajes y convivencia del alumnado puede ser voluntario en Grupos
Interactivos. Cuantas mas interacciones y mas diversas sean, mas
oportunidades de aprendizaje pueden tener los alumnos. En la siguiente lista se
muestran algunas posibilidades de perfiles de los voluntarios, sin limitarse solo
a ellas:

« Padres y madres, con o sin estudios, trabajadores o desempleados
+ Otros familiares mayores de edad como abuelas, tios, primas, etc.
« Ex alumnos de la escuela

« Vecinos o miembros de asociaciones de la colonia

« Estudiantes o investigadores universitarios

« Docentes jubilados

- Etc.

Funciones y atribuciones de los voluntarios:
En un Grupo Interactivo el o la

voluntaria participa como la
persona dinamizadora de un
subgrupo, siempre en
coordinacién con el docente de
aula. Su tarea principal es

potencializar las
interacciones igualitarias
entre los alumnos,
garantizando que los que
van mas avanzados

7 Seccién basada en la “Guia del Voluntario”, desarrollada por el Instituto Natura disponible en:
http://www.comunidaddeaprendizaje.com.es/material-biblioteca/113/Guia-del-Voluntario
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expliquen y ayuden a quienes tieneniayor dificultad para resolver la
actividad. No sustituye ni reemplaza al docente. Durante toda la duracién del
Grupo Interactivo el mismo voluntario se encargara de facilitar la misma
actividad, repitiendo el ejercicio con cada grupo que vaya recibiendo. Cuando
exista alumnado que enfrente mayores barreras al aprendizaje, el papel del
voluntario sera la de facilitar su interaccion con el resto de
compaiieros del grupo, nunca para bloquear esa interaccion.

Qué tipo de formacion es necesaria para ser voluntario:

El papel del voluntario es dinamizar y potenciar las interacciones entre iguales
de los y las alumnas. No ensefa ni explica: solo facilita la interaccién, buscando
que los alumnos se ayuden; por esta razén no supone ningun problema el
que el voluntario no domine las materias académicas que se trabajen.
La unica exigencia que debe ser cumplida es el compromiso del
voluntario y su entusiasmo por participar.

Consejos importantes:

e Los voluntarios necesitan ser acogidos por las personas de la escuela y
muy bien orientados para que puedan favorecer las interacciones y el
didlogo igualitario.

e Digale siempre que su actitud de participar en las actividades de la
escuela es fundamental para la mejora del rendimiento escolar de todos
los alumnos.

e Valore siempre la participacién del voluntario o voluntaria y nunca
desvalorice a quien no participa o no puede asistir.

e La autoridad educativa y cuerpo colegiado de docentes debe tener pleno
conocimiento del voluntariado que asistira en todos los casos.
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Organizacion de “Grupos Interactivos” en la Fase 0 de Autonomia
Curricular

El Proyecto “Grupos Interactivos” contempla 12 sesiones de trabajo
adecuadas al nivel educativo y a los propésitos del Proyecto. La organizacién
de la propuesta pedagogica para el proyecto contempla las siguientes
caracteristicas:

12 sesiones por Hasta 36 horas
bloque
Grupos .
Interactivos SO s (Extensivo hasta 3

bloques durante el
ciclo escolar)

Propuesta de organizacion de las Actividades del proyecto

Grupos Interactivos

Cada sesidn incluye una actividad de reforzamiento para cada uno
de los ejes tematicos propuesto en la organizacion curricular de
Pensamiento Matematico.

NuUmero, algebra y Forma, espacio y Analisis de Datos
variacion medida

Este Manual, presenta una propuesta de desarrollo para un Bloque de doce
sesiones. Si la escuela decide ampliar la implementacién del proyecto a uno o
dos bloques tematicos adicionales, la indicacion es seguir la misma pauta que
se otorga en este documento y modificar la propuesta de ejercicios
matematicos de acuerdo a las necesidades de los grupos y al momento
curricular de la asignatura de Pensamiento Matematico.
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Bloque I: jLas matematicas son’hiejor con amigos!
En los Grupos Interactivos pueden abordarse actividades correspondientes a
todos los campos de formacién del curriculo. La intencién central de las
actividades es promover el didlogo y la participaciéon en el grupo, a su vez, esta
interaccion facilitara el aprendizaje de todos en condiciones de igualdad y
solidaridad para mediante un objetivo comiUn que detone la actividad
propuesta con base en el reforzamiento académico.

En esta propuesta de proyecto de Autonomia Curricular, los Grupos
Interactivos se orientaran a la profundizacion académica del Pensamiento
Matematico; sin embargo, el docente puede hacer uso de su creatividad y el
planteamiento es flexible en cuanto al desarrollo de las actividades, pudiendo
ajustarlas de acuerdo a los intereses de los estudiantes.

‘ El Blogue de trabajo esta conformado por actividades que
fortalecen las habilidades para el Pensamiento
Matematico a través de actividades de cada uno de los
ejes tematicos de la propuesta curricular:

1) Numeracoén, algebra y variacion.
[1) Forma, espacio y medida.
1) Analisis de datos.




FASE 0

Actividades de Primaria Baja
Bloque |

Numeracién, Algebra y Variaciéon > (Ejercicio 1)

Forma, espacio y medida > (Ejercicio 2)

Analisis de datos > (Ejercicio 3)
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Sesion 1 Bloque I: jLas Actividad: Nos
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor conocemos
con amigos!

Inicio (10 min)

El docente da la bienvenida a los estudiantes y crea un clima de confianza para
abordar sus expectativas sobre el proyecto de Grupos Interactivos. Explica los
objetivos y las actividades que se realizaran durante la sesion.

Iniciaran el trabajo conformandose en 6 equipos. Se verifica que los voluntarios
cuenten con sus ejercicios asignados y el material para llevarlos a cabo. Cada
ejercicio se desarrollara en 15 minutos y se realiza la rotacion para la otra
actividad y asi sucesivamente hasta que cada equipo haya realizado todos los
ejercicios propuestos para la sesion.

Desarrollo (45 min)
Ejercicio 1. “Conociéndonos y sumando”

El voluntario pedira que cada participante del equipo diga su nombre y edad.
Todos lo iran anotando en una hoja blanca vy, al finalizar, con el apoyo del
voluntario y la participacion de todos. Sumaran las edades, para saber cuantos
afos juntan entre todos. En una segunda ronda el voluntario puede subir el
nivel, preguntando el nombre y edad de algin familiar o ser querido de los
nifios, explicando que el reto es sumar mas afos entre las familias de todos (a
la vez que la suma se vuelve mas compleja). En caso de que haya oportunidad,
una tercera ronda puede ser diferente, cada alumno puede nombrar al mas
joven de la familia (a él mismo, si es el caso), con el objetivo de que la suma
sea menor al resultado de las rondas anteriores.

Ejercicio 2 “Memorizate”

El voluntario colocara sobre la mesa diferentes objetos y se cubren a la vista
de los participantes. Se descubren durante un minuto, permitiendo que los
observen sin tocar y luego se taparan de nuevo. Los estudiantes trataran de
recordar el orden y los diferentes objetos. Después haran una segunda ronda,
con diferentes objetos que trataran de adivinar qué son mediante el tacto.
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e
Ejercicio 3 “El calorcito en Europa™rAst0

En equipo, analicen la siguiente grafica y contenten las preguntas:

;Cual es el mes del aino mas caluroso en Barcelona?
En Mayo, ;cual es la ciudad mas fria?

¢En qué ciudad hace mas calor?

¢Qué temperatura tiene Paris durante el mes de julio?
;Cual es el mes mas caluroso en las tres ciudades?

i h N H

r- 7
BARCELONA
2% a
24 ! ~ @ - Bl SEPTIEMBRE :
- N
22 . @ e
PARIS S 3 , @,
’/’ ".\ ' a pu e i e

16 + - | _ 2 Acosto !
l LONDRES " ®

MAYO JUNIO JULIO  AGOSTO SEPTIEMBRE

>

Cierre (5 min)

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo. Para hacerlo, se proponen
preguntas guia como: ;Qué ha sido lo que mas te gust6 de la actividad? ;Qué
aprendiste? ;Qué no te gusté o desearias cambiar? ;COmo te sentiste
trabajando con tus companeros?.

Recursos:

- Hojas blancas, colores y reproducciones de los ejercicios propuestos.



Sesion 2
Tiempo: 60 minutos

Inicio (10 min):

Se explicard a los estudiantes

Bloque I: jLas
matematicas son mejor
con amigos!
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Actividad: Pienso y
Aprendo

gue continuaran trabajando en Grupos

Interactivos y se asigna un voluntario para cada equipo.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1: “Adivinanzas”

El voluntario o voluntaria propone al grupo las siguientes adivinanzas:

Empiezan | Puesto de
con uno, una manera
prosiguen | soy un
con dos, numero par
y el finde la pero paso a
cuenta los nones

la conoce si la vuelta
Dios. me das.
(Los (El seis y el
ndmeros) | nueve)

;Cuantas

patas tiene
un perro?
;Cuantas

patas tiene
un gato?
;Sabes qué
nimero es?
iYa lo has
adivinado!

(El cuatro)

Las
estaciones
del ano

y también
los
elementos
y los
puntos
cardinales,
ese numero
represento.
(El cuatro)

Tengo Redondo
forma de soy
serpiente |y es cosa
pero no la anunciada
gqgue mas que a la
miente. derecha
(El tres) algo valgo,
pero a la
izquierda
nada.
(El cero)

La duracion del Diluvio,

los ladrones de Ali Baba,
lo que se canta en el tute
sel nimero lo sabes ya?
(El cuarenta)

¢Qué cosa sera aquella
que mirada del derecho
y mirada del revés
siempre un ndmero es?
(El seis y el nueve o el
sesenta y nueve)

Somos tres patitos

que en el agua estan,
nadando, jugando,
cantando: jcud, cud!

(El doscientos veintidés)
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Ejercicio 2. “Nuestros animales favoritos”

En una hoja blanca se pedira que cada integrante del equipo dibuje su animal o
mascota favorita y lo coloree. Ademas de que agregue un breve descripcion
sobre sus caracteristicas fisicas: tamafo, peso, nUmero de patas, habitat de
donde proviene, etc. Una vez que hayan finalizado, presentan sus dibujos al
resto del equipo y, entre todos deciden ordenar los dibujos de los animales, del
mas grande al mas pequeno. Se sugiere, que el voluntario cuestione no sélo el
tamano del dibujo, sino el tamano real de lo dibujado, para que se debata sobre
el como se ha de hacer el acomodo de los dibujos, hasta llegar a un acuerdo.

Ejercicio 3 “Frutas deliciosas”

El voluntario presenta que la siguiente imagen se trata de un dibujo que
representa las frutas que mas les gustan a ocho nifos y nifas que les
preguntaron. Observando y analizando la grafica con tu equipo, contestaran
las siguientes preguntas de acuerdo a la letra que corresponda:

1) ;Cual es la fruta que mas les gusta?

2) ¢Cual es la fruta que menos les gusta?

3) ;Qué fruta prefieren los nifos la naranja o la pera?

4) ;Cuantos ninos prefieren comer manzanas?

5) ¢Cuantos nifios en total, prefieren comer peras y fresas?

P es—— -\'\A
©
. | "‘c

Cierre (5 min)

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:

- Hojas blancas, Lapices, Colores.
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Sesion 3 Bloque I: jLas Actividad: Todo
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuenta
con amigos!

Inicio (10 min)

Se explicarda a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos con las personas voluntarias y se conforman los equipos en las
mesas.

Desarrollo (45 min)
Ejercicio 1 “Se quema la papa matematica”

Con una pelota pequefa o bolita de papel, los integrantes del equipo jugaran a
se quema la papa. Es decir, irdn pasando la pelota entre los miembros, mientras
el voluntario (que tienen los ojos cerrados) dice “se quema la papa, se quema
la papa”... hasta que diga “se quem6”. Quien tenga la pelotita, debe hacer un
reto que involucre nimero, que sea propuesto por el voluntario o por el resto
del grupo, por ejemplo — ;Cuantos dedos hay en total en todas las manos de
los miembros del equipo? Saltar 10 veces, Contar del 1 al 30 lo mas rapido
posible ;Cuanto es en unidades, dos decenas? ;Cuantos afios tenemos entre
todos? Cuenta un chiste o cuento matematico, etc. En este juego, hay
posibilidad de que se ayuden entre ellos para resolver los retos propuestos.
Mientras mas retos, mejor.

Ejercicio 2. “Caminito a mi salon”

En una cartulina y con crayolas o lapices de colores, el voluntario pedira al
equipo que dibujen colaborativamente el camino que hay que seguir para
llegar de la entrada de la escuela al saléon en el que se encuentran. Al hacerlo,
se puede incluir los dibujos de los edificios o lugares que se atraviesan para
llegar a esa aula. Si lo desean, pueden asomarse por la ventana para observar
que elementos pueden incluir en su dibujo. Para favorecer el trabajo
colaborativo, el voluntario puede sugerir que cada quien vaya dibujando un
elemento del mapa del “caminito”, mientras el resto del equipo le apoya a
ubicarlo.
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Ejercicio 3. “Somos muchos y muchias®
Contesta las siguientes preguntas:

1. ;Cuantos nifios nacieron en 2011?
;Cuantas nifas mas nacieron en 2010 en comparacion con los nifos?
;Cuantos nifios y nifias en total nacieron en el 20127
;Cuantas ninas han nacido del 2012 al 2014?

En 2015, nacieron 30 nifos y 42 nifas. Con ayuda de tu equipo,
completa la grafica con esa informacion.

. X
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Cierre (5 min)

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:

- Hojas blancas
- Colores

Sesion 4 Bloque I: jLas Actividad: Todos

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor juntos
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicarda a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos con las personas voluntarias y se conforman los equipos en las
mesas.
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Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1 “Problemillas”
El voluntario presentara la hoja de problemas del anexo, “problemillas”, para

que en equipo, resuelvan todo lo propuesto.

PROGRESIONES ARITMETICAS

» Identifica patrones numéricos sencillos, en progresiones

Anitmatirne Ao nimonne An Ane rifrne

1) ¢Qué nimero sigue en la 2) ¢Qué nimero sigue en la
secuencia de niumeros? secuencia de nimeros?
31; 39; 47; 55; 24; 30; 36; 42;
a. 55 a. 45
b. 58 b. 48
c. 63 c. 43
3) ¢Qué nimero sigue en la 4) {Qué nimero falta en la
secuencia de nimeros? secuencia de nimeros?
49; 47; 45; 43; 28; 30; ___; 34; 36, 38
a. 42 a. 31
b. 41 b. 29
c. 40 c. 32
5) ¢Qué nimero inicia la 6) ¢Qué nimeros faltan en la
secuencia de nimeros? secuencia de nimeros?
___.50; 60; 70;: 80 78:76; ___.72; __. 68
a. 49 a.74y70
b. 40 b.75y 71
c. 60 c.77y70
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Ejercicio 2

El voluntario ayudara a su equipo a resolver la sopa de letras dando pistas de la
palabra a encontrar.

W| E|D|T|MA[R[I|P|R| Q
olz|s[PlelElP[A[b]0] / \
L|A[N[T[O|H| J[I|P[Mm
ulP|o|N[R L [A[R] OB
¢|R|o| U PlE[P[E P|O
N[c|T[R[C|U[L|O]U[P
ADOURBRLN\/Q
I|p[B[1|Q|O|I|R|A|F
R|o[p]a[R[D[A[U[C|E
TONOGATNEPQ

Ejercicio 3. “Todos juntos, contamos muchos”

Cada integrante del equipo compartird su nombre y su edad (la cual puede
representar con sus deditos) por turnos y el resto del equipo le ayudara a
conseguir la cantidad de objetos que represente el nimero de su edad. Por
ejemplo, 5 lapices o 4 gomas de borrar, etc. Y las colocaran sobre la mesa. Y
asi sucesivamente hasta que todos participen. Después, el voluntario ayudara
a contar el total de objetos en voz alta junto con el equipo que le seguira el
conteo. Al final, y nuevamente por turnos, cada quien vuelve a tomar sus
objetos y los coloca en su lugar original con apoyo de sus companeros.

Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Hojas blancas, Colores.
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Sesion 5 Bloque I: jLas Actividad: Formas y
Tiempo: 60 minutos | matematicas son mejor colores
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos con las personas voluntarias y se conforman los equipos en las
mesas.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1. “Da color sumando”

El voluntario repartira una hoja con sumas a las cuales tendran que dar color
de acuerdo al resultado generado.

Rofo Celeste
I+G=D 8+5=|:| 1+0=D
b+ b=[ | 5+ 1=[ | 9+ 8= |
Amarnille Azul manino
2 0o = 9 9 =
* D7+9=|:| " L 2 +1=[|




Ejercicio 2. “Laberintos”

El voluntario repartira una hoja de laberinto para generar acuerdos y definir el
mejor camino para resolver el l[aberinto. Al finalizar, pueden repetir el
ejercicio pero ahora buscando el camino mas largo.
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Ejercicio 3. “Los goles del equipo” FASE
Ezequiel tiene un equipo de futbol con sus amigos y amigas del su salén.
Durante la semana han participado en un torneo con otros equipos de su
vecindario. Para saber como van en los partidos, Ezequiel apunta los goles que
su equipo logra en cada partido en el que participan, para ello dibuj6 la
siguiente tabla:

Goles anotados en 4 partidos

1° partido e\ O\ O\ 0\ O\
\e ‘e ‘e ‘\@o ‘@

2° partido e\ @\ @\
\e ‘e ‘e

3° partido @y @\ @y O\ O O\
\9 ‘@ ‘\@® ‘\@® ‘\@® ‘@

0 : e\ @\
4° partido ‘g% Mligsh

Cada % = 1gol

A partir de la tabla de Ezquiel, contenten las siguientes preguntas:

1. sEn qué partido anotaron mas goles?

2. Cuantos goles anotaron durante todo el torneo?

3. Si para ganar el torneo, necesitan acumular 22 goles, jcuantos goles
mas necesitan anotar?

4. Completa la tabla con los siguientes datos:
5° partido: 4 goles
6° partido: 6 goles
7° partido: tres goles mas que los que metieron en el 2° partido.

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:
- Hojas blancas, Colores.
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Sesion 6 Bloque I: jLas Actividad:
Tiempo: 60 minutos = matematicas son mejor Mateactiva
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos, se asignan las personas voluntarias y se conforman los grupos.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1“;Qué falta?”

Colocamos en el centro del circulo de nifios seis objetos diferentes (o diez, si
los nifios son mayores): un cuento, un juguete, un lapiz, una moneda, una
pastilla de jabén, etc. Pedimos que los miren atentamente y que después
cierren los ojos. Uno de los nifos retira un objeto del circulo, y los otros deben
adivinar cudl falta. Una vez realizado el juego, les preguntamos cémo lo han
adivinado. Tendran que hablar de la vista, de la memoria y del reconocimiento.
También sera interesante preguntar a quienes no lo hayan adivinado, cual
creen que ha sido el motivo de no adivinarlo.

Ejercicio 2 “Pinta, pinta tu camino”

El voluntario repartira una hoja a cada alumno y un color rojo para que pinte de
rojo el camino que llega al pastel. Solo se puede elegir los caminos que forman
angulos rectos.
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Ejercicio 3. Los encuestadores

El equipo asumira el rol de encuestadores y, con mucho orden se distribuiran
para preguntar cual es el alimento preferido (de los que se mencionan en el
ejercicio) de por lo menos veinte de sus companeros de clase (incluyendo a los
miembros de su propio equipo). Para lograrlo pueden replicar la siguiente
pregunta y apoyarse en la siguiente tabla, colocando una marca (palito o
palomita.

¢Qué te gusta mas, las frutas, las verduras, el chocolate o las tortillas?

Al terminar de recolectar la informacion, elabora una grafica de barras con los
resultados.

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
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Recursos:
- Colores, hojas blancas y lapices.
Sesion 7 Bloque I: jLas Actividad:

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor Constructores
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicarda a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1 “Ensalada de numeros”

El voluntario dird en voz alta la operacion a realizar, si el resultado es par los
miembros del equipo deberan ponerse de pie y cambiarse de lugar, si es impar
permaneceran sentados. Después de unas tres operaciones, los miembros del
equipo también pueden participar por turbos en decir una operacion y el reto
también puede cambiar a creatividad del grupo, por ejemplo, en lugar de
cambiarse de lugar, aplaudir o alzar las manos, o dar un salto, etc.

36 26 187 234 8
+4 -11 +17 +13 +4
9 15 11 18 12
16 4 2 152 30
x 15 x 12 x 16 +8 +3
240 48 32 19 10
13 10 15 4 180
-6 x 19 +1 +1 +10
7 190 15 5 18
7 19 80 2 6
+12 +16 +8 x 19 x12
19 35 10 38 72
3 25 22 18 13
x12 -13 -17 x 20 + 20

36 12 5 360 33
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Ejercicio 2.“Figuritas con valor”

El voluntario mostrara figuras con diferentes valores que los miembros del
equipo tendran que recordar, después el voluntario nombrara las figuras para
poder resolver operaciones.

cuadrado tridngulo circulo rombo eztrella

Q1<

=1 =2 =3 =4 =K
S+ ()=
ASIBE
+ |+3y
+A+O
O+/\+
+i1(+O+*
NTAAC S
H{ JHO+Oy=

+

<> <O

@

>
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Ejercicio 3. “Signos y simbolos”
Se presentan los siguientes dibujos-simbolos y el voluntario pregunta qué
pueden representar dichos simbolos. Cada quien tendra que participar usando
su imaginacién y explicando al resto del equipo sus ideas de lo que
representan. Al final, entre todos (incluyendo al voluntario) pueden crear un
dibujo nuevo utilizando todos los simbolos.

00 Q)

Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Hojas blancas, Colores

Sesion 8 Bloque I: jLas Actividad: Sumando

Tiempo: 60 minutos = matematicas son mejor risas
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.

Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1. “El ahorcado matematico”

Se trata de jugar el juego del ahorcado, pero en lugar de adivinar una palabra
se adivina un niUmero u operaciéon matematica:

Por ejemplo:

X =2 >
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O un solo nimero de varias cifras:
(1990)

La participacion es por turnos, pero todos tienen dos posibilidades de
participar en cada turno, la primera sin pista y la segunda con una pista dada
por el voluntario, por ejemplo “el nUmero es mayor a 2 y menor a 13, el
numero es el resultado de restar 8 de 11, el equipo puede ayudar en caso de
que se dificulte atender la pista al que esta en turno. El objetivo es adivinar
antes de para no ahorcarse.

Ejercicio 2. “Conociendo nuevas formas geométricas”

COMO HACE MUCHO FRIO GABRIELA DECIDIO QUEDARSE
CALENTITA EN SU CASA Y APROVECHO A ORDENAR EL GALPON
JUNTO CON SU PAPA,

- @ MIRA CON ATENCION LAS COSAS QUE ENCONTRO.

! @® PINTALAS DE ACUERDO CON EL CODIGO.

D [ I
j ROJO VERDE AMARILLO AZUL
% { = |
@ ESCRIBI COMO SE LLAMAN ESTAS FIGURAS GEOMETRICAS.

PIRAMIDE (uUBO ESFERA  PRISMA

! | v P ] >

A -
- -~
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Ejercicio 3. "El azar”
En equipo respondan las siguientes cuestiones:

— D

-' Indica cuales de estas situaciones dependen del azar:

51 NO

- Sacar un 5 al lanzar un dado

- Caer al suelo una moneda al lanzarla al aire

- Meter canasta al lanzar 2l baldn

- Numero de personas que acudiran a la panaderia

- Coger una carla de oros al sacarla de una baraja

- Obtener menos de 7 puntos al lanzar un dado

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:
- Colores

Sesion 9 Bloque I: jLas Actividad: Y sigue la

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuenta dando
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicard a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos, se distribuyen los equipos y se asignan voluntarios.
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Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1. “Numero con mimica”

El voluntario dira un nimero de dos cifras (11, 17, 65, etc.) al oido de uno de
los participantes, él tendra que hacer que los demas adivinen el nimero sin
hablar, ni escribir, sélo mediante sefas. El resto del equipo tratara de adivinar
el nimero diciéndolo en voz alta. En cuanto adivinen suman un punto, el juego
continGia con la participacion de otro integrante. El resto es que, durante el
transcurso del tiempo, todo el equipo logre acumular la mayor cantidad de
puntos posibles.

Ejercicio 2 “Adivina adivinador ;Qué figura traigo hoy?”

El voluntario muestra una serie de figuras geométricas y las colocara en la
mesa. Después de haberlas observado todo el equipo, el voluntario describira
con 3 pistas Unicamente cada figura geométrica y los demas companeros
tendran que adivinar de qué figura se esta hablando.

JAAN O

Triangulo Triangulo Cuadrado Rectangulo Circulo
Mancha Romboide Pentagono Hexagono Ovalo
. i = Triangulo
Trapecio Tragezalde . Octagono

Ejercicio 3. “Basta matematico”

El voluntario reparte las hojas de “Basta matematico”. Se turnan dos miembros
del equipo, uno para decir los nimeros en su mente y el otro le dird “basta”. Se
dice el nimero y proceden a llenar la hoja de basta. El primero en terminar dice
“basta”. La partida termina cuando todos han terminado, se ponen en comun
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los totales y (si todos son correctos) seprocede al siguiente turno 'y se cuenta
como un punto para todo el equipo. La idea final es conseguir la mayor
cantidad de puntos posibles.

% 4.

Ndmero +3 -5 x3 Entre 2 +6 Total
Ejemplo: 19 11 48 8 22 108
16

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:
- Hojas blancas, Colores

Sesion 10 Bloque I: jLas Actividad: Las sumas
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor divertidas

con amigos!
Inicio (10 min):
Se explicarda a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.
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Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1. “Mayor, menor o igual”

El voluntario entregara una hoja con diferentes ejercicios para identificar
nUmeros mayores, menores o igual que...
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Ejercicio 2. “Romanos”

Se entregara una hoja al equipo con 6 diferentes imagenes, los miembros
tendran que comentar cual es la respuesta correcta y circularla para identificar
numeros romanos. Hoja con diferentes ejercicios y lapices.

Ejercicio 3. “Codigos secretos”

El voluntario explicara al equipo que estan en una mision secreta, en la que
deben enviar mensajes con cddigos matematicos numéricos que sélo ellos y
ellas sepan de qué se trata. De modo que han de darle valores numéricos a
letras o palabras. Para ello, han de dialogar y tomar acuerdos sobre qué tipo de
cédigo utilizaran para el siguiente mensaje: “Nos vemos el martes en la casa



SE]

ADMINISTRACION FrotnaL

ot Stavicios Epucarivos
N (L DisTriTo Frogeae

de las 4guilas” “trae comida y el archivesde la misién”. La idea es promover su
imaginacién y pensamiento matematico.

A

» «

Cierre (5 min)
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Sesion 11 Bloque I: jLas Actividad: Este

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuento sigue
con amigos! contando

Inicio (10 min):
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1. “Relojes”

El voluntario preguntara al equipo si les gustan los relojes y si saben mirar la
hora en ellos. Les presentara un ejercicio que contiene algunos de ellos con
horas marcadas, los estudiantes deberan identificar la respuesta correcta. Si en
el equipo hay quienes no sepan leer la hora, pueden conformarse en binas para
hacer el ejercicio.

Marca con una cruz la casilla donde esta la respuesta correcta

¢Qué reloj marca las 2 menos cuarto?
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Ejercicio 2 “Pesa mas que....”

El voluntario reparte la hoja de ejercicio para cada estudiante. Tendran que
marcar la casilla de la respuesta correcta de acuerdo al animal que pese mas.

- ~

Marca con una cruz la casilla donde esta la respuesta correcta

Un perro es mas grande que... Un coche pesa mas que...

@?Z L Rl
O000 | 0000

Un gato es mas pequeio que... Un tomate pesa menos que....

QP Ty
OO gugyd OO gud

Ejercicio 3 “;Suma o resta?

El voluntario explica a los estudiantes que analizaran juntos un problema para
que identifiquen la operacion a realizar. Finalmente llegaran al resultado
correcto.

Un equipo de rugby cuenta al iniciar el partido con
15 jugadoras. Antes de finalizar han expulsado a 3.
¢Con cuantas jugadoras ha terminado el equipo?

Resultado:[
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Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Lapices, hojas blancas, colores.

Sesion 12 Bloque I: jLas Actividad: Este

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuento se acabéd
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos, se distribuyen los equipos y se asignan voluntarios. Y se menciona
que ésta es la ultima sesién del primer bloque de trabajo con el proyecto.
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Ejercicio 1 “Memorama matematico”

El voluntario presenta el “memorama matematico” de figuras y operaciones,
por turnos cada quien participa en su resolucion, la idea es finalizar el
memorama en el menor tiempo posible por lo que se vale dar ayuda y/o pistas,
sin decir la respuesta, al compafnero que tenga el turno.

A triangulo circulo - rectangulo

- cuadrado . hexagono . pentagono

4-3 1 6+3 2 2+1 3

6-2 4 4+1 5 2x3 6

11-4 7 4+4 8 7+2 9

202 | 10 | 3+8 11 |4+4+4 | 12

30-17| 13 7+7 14 |3+2+10 15
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El voluntario orientara al equipo para generar un cuento numérico secuencial,
gue todos iran escribiendo en hojas blancas. La actividad inicia por turnos, el
voluntario inicia la historia con una frase que incluya al nimero 1, por ejemplo.
“habia UNA vez..” o0 “UN dia soleado estaba ...” o “El 1 de julio, mi perrito...” etc,
todos escriben la frase en su hoja y pasa el siguiente turno, quien le tiene que
dar continuidad al cuento con el nUmero dos, por ejemplo “Habia UNA vez,
DOS bonitos leones que vivian en la selva”.. se escribe en la hoja y asi se
continua el cuento hasta llegar al 10. Después se lee la historia y dialogan de
qué manera puede ser mas interesante o entretenida. Se recomienda , ir
escribiendo la version final.

Ejercicio 3. Evaluando Grupos Interactivos

El voluntario ayuda al equipo ha colectar la siguiente informacién, colocando
una marca por cada estudiante que conteste la pregunta refiriendo a alguna
de las opciones.

:Queé fue lo que mas les gusto de trabajar en grupos interactivos?

TRABAJAREN
EQUIPO CON
NUEVOS AMIGOS

APRENDER
MATEMATICAS

CONOCER A
VOLUNTARIOS QUE
TRABAJAN
CONMIGO

¢Queé fue lo que NO me gusto de trabajar en grupos interactivos?

LOS EJERCICIOS
QUE HICIEMOS

QUE NO ME
HACIAN CASO

QUE DURA MUCHO
O MUY POCO
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Al final, se dialogan las respuestas eonotodo el equipo, para analizar 10s
resultados e intercambiar opiniones.

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:
- Lapices, hojas blancas, colores.



FASE 0

Actividades de Primaria Alta
Bloque |

Numeracién, Algebra y Variaciéon > (Ejercicio 1)

Forma, espacio y medida > (Ejercicio 2)

Analisis de datos > (Ejercicio 3)
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Sesion 1 Bloque I: jLas Actividad: Nos
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor conocemos
con amigos!

Inicio (10 min)

El docente da la bienvenida a los estudiantes y crea un clima de confianza para
abordar sus expectativas sobre el proyecto de Grupos Interactivos. Explica los
objetivos y las actividades que se realizaran durante la sesion.

Iniciaran el trabajo conformandose en 6 equipos. Se verifica que los voluntarios
cuenten con sus ejercicios asignados y el material para llevarlos a cabo. Cada
ejercicio se desarrollara en 15 minutos y se realiza la rotacion para la otra
actividad y asi sucesivamente hasta que cada equipo haya realizado todos los
ejercicios propuestos para la sesion.

Desarrollo (45 min)
Ejercicio 1. “Yo tengo... ;quién tiene?

El voluntario reparte los cuadritos recortados entre los miembros del equipo. El
integrante que tiene la tarjeta “Yo tengo 1...” lo dice en voz alta. Enseguida, el
que tenga la respuesta a la pregunta lee en voz alta lo que dice su tarjeta y asi,
sucesivamente, hasta que termine la cadena en el nUmero 100. Al finalizar la
cadena, comentar dificultades y estrategias al resolver el ejercicio.



AoMiNISTRACION FrotnaL

ot Stavicios Epucarivos
N tL DisTriTo Frooma

Yo tengo. .- (,Qllléll tiene? (Imprimir doble vez, una hoja con las respuestas para el voluntario y

una mas para recortar cada cuadro y revolver).

Yo tengo 1, {quién tiene 20 mas?

Yo tengo 75, équién tiene 5 mas?

Yo tengo 21, équién tiene el
doble?

Yo tengo 80, équién tiene la
mitad?

Yo tengo 42, ¢Quién tiene 18 mas?

Yo tengo 40, équién tiene el triple?

Yo tengo 60, ¢Quién tiene una
tercera parte?

Yo tengo 120, ¢Quién tiene 20
menos?

Yo tengo 20, équién tiene 5
menos?

Yo tengo 100.

Yo tengo 15, équién tiene el triple?

Yo tengo 45, ¢quién tiene 5 mas?

Yo tengo 50, équién tiene la
mitad?

Yo tengo 25, équién tiene el triple?
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Ejercicio 2. “Las figuras de hoy”

El voluntario posee una serie de figuras geométricas que mostrara y colocara
en la mesa. Después de haberlas observado todo el equipo, el voluntario
describira con 3 pistas Unicamente cada figura geométrica y los demas
companeros tendran que adivinar de qué figura se esta hablando.

A A

Triangulo Triangulo Cuadrado Rectangulo Circulo
Mancha Romboide Pentagono Hexagono Ovalo
. i £ Tridngulo :
Trapecio Trapezoide 0 Octagono

Ejercicio 3. “Los hermanos y hermanas”
En una tabla registren la cantidad de hermanos que tienen los compaferos y
compafieras del salén (pregunten por lo menos a 10) y determinen cual es la
MODA de esos datos recolectados. Si queda tiempo, construyan una grafica
de barras con la informacién.
Cierre (5 min)
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo. Para hacerlo, se proponen
preguntas guia como: ;Qué ha sido lo que mas te gusto6 de la actividad? ;Qué
aprendiste? ;Qué no te gusté o desearias cambiar? ;COmo te sentiste
trabajando con tus companeros?.
Recursos:

- Hojas blancas, colores y lapices.
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Sesion 2 Bloque I: jLas Actividad: Pienso y
Tiempo: 60 minutos | matematicas son mejor Aprendo
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos y se asigna un voluntario para cada equipo.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1. “Super Basta numérico”

El voluntario reparte las hojas de “Basta matematico”. Se turnan dos miembros
del equipo, uno para decir los nimeros en su mente y el otro le dird “basta”. Se
dice el nimero y proceden a llenar la hoja de basta. El primero en terminar dice
“basta”. La partida termina cuando todos han terminado, se ponen en comun
los totales y (si todos son correctos) se procede al siguiente turno y se cuenta
como un punto para todo el equipo. La idea final es conseguir la mayor
cantidad de puntos posibles.

Numero +15 -11 X7 Entre 4 +0.6 total

Ejemplo: 31 5 112 4 16.6 168.6
16
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Ejercicio 3. “El promedio”

En equipo, resuelvan lo que la imagen indica:

| [ Calculo de la media ]

43 Une cada conjunto de datos con su media correspondiente.

ffed

s
125 cm 115 cm 110 cm 130 cm 24€ 16€ 20€ 100g 150g 140 g

| \/ \ v

130 120 20

Mediana

i Calkula y coloca cada mediana en el conjunto de datos correspondiente.
—1 45 18 43 61 54 | — 17 45 43 62 44 49 43 | —

. _J

— 73 16 46 48 |— — 67 36 54 56 45 34 32 |—

— —
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Cierre (5 min)
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:

- Hojas blancas, Lapices, Colores.

Actividad: Todo
cuenta

Sesion 3 Bloque I: jLas

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor
con amigos!

Inicio (10 min)
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos

Interactivos con las personas voluntarias y se conforman los equipos en las
mesas.

Desarrollo (45 min)
Ejercicio 1 “Se quema la papa matematica”
Con una pelota pequefa o bolita de papel, los integrantes del equipo jugaran a
se quema la papa. Es decir, iran pasando la pelota entre los miembros, mientras
el voluntario (que tienen los ojos cerrados) dice “se quema la papa, se quema
la papa”... hasta que diga “se quemd”. Quien tenga la pelotita, debe hacer un
reto que involucra operaciones numéricas y acertijos matematicos, tales como:
1. Di en voz alta la tabla del cinco en orden inverso (es decir, empezando
en 5x10).
2. Canta la cancién de los 10 perritos (si no se la sabe, sus comparieros le
pueden ayudar).
3. ;Cuanto es 1000 entre 20?
4. ;Cuantos lados tiene un octagono?
. ACERTIJOS (para varios turnos)

Piensa un nimero.

89 534

Juan practica S deportes: £atrol,
atletismo, Baloncesto, ciclismo y
natacidn. Uno por dia, de ldnes
viernes. ,Cudl practica el martes?
Si el galoncesto (O practica
antes aue el fateol
La natacidn dos dias después
de practicar el atletismo.

v el galoncesto [0 practica
el jueves © el viernes.

*

*

Calcula el doble del nimero.
Suimale seis.
Calcula la mitad.

Resta el nimero
que habias pensado.

La respuesta es 3.

( X
educaplanet
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En el bus van: el chofer y 5 nifos.
cada nifo lleva 5 cajas,
en cada caja van 5 gatas
y cada gata tiene 5 gatitos.

¢ cudntas piernas y patas
{ hay dentro del bus.

Ejercicio 3. “Lo mas probable...”
En equipo, resuelvan los siguientes ejercicios.

(Més probable y menos probable]

1 Elige el color adecuado de las bolas blancas para que las dos frases sean ciertas.

> Es mas probable elegir una bola verde que © Es menos probable elegir una bola azul que
elegir una bola azul. i elegir una bola naranja.

> Es mas probable elegir una bola roja que = Es menos probable elegir una bola verde
elegir una bola verde. s que elegir una bola naranja.

©00 (0000
000 (0000

La bola blanca debe ser ‘ Las bolas blancas deben ser

= o g

e e d e
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X
[7

Si metemos estas bolas en una bolsa, expresa mediante una
fraccion la probabilidad de:

SIS IE)

- Al sacar un bola, sea de color rojo

] eeee
o0

- Al sacar un bola, sea de color azul

- Al sacar un bola, no sea amarilla

- Al sacar un bola, no sea roja g

[]

- Al sacar un bola, sea de color amarillo

[ ]
[ ]

Cierre (5 min)

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:

- Hojas blancas, Colores, lapices.

Sesion 4 Bloque I: jLas Actividad: Todos

Tiempo: 60 minutos | matematicas son mejor juntos
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicard a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos con las personas voluntarias y se conforman los equipos en las
mesas.
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Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1 “Problemillas”

En equipo, resuelvan las siguientes situaciones planteadas en las imagenes.

éompleta los c(reulg
3 con un Ndmero del
| al ¥, de tal forma
Que |0s Nameros No
se repitan en una
fila, columna ni en
los cireulos ur\idosj

\ por las fineas.
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El voluntario armara con palillos o lapices, alguna de las figuras que se
encuentran en el anexo y solicitara a los alumnos busquen la respuesta a cada

instruccién. Ejemplo:

1. Retira 2 de los 18 palillos y haz que queden formados 4 cuadrados
iguales

2. Cambia de lugar 2 de los 12 palillos haciendo que queden formados 7
cuadrados

1. Retira 2 de los 18 palillos y haz
que queden formados 4 cuadrados

iguales.

2. Retira 3 de los 13 palillos y haz
que queden formados solo 3
tridngulos.

3. Retira 4 de los 24 palillos y haz
que queden formados 5 cuadrados.

Halla dos
soluciones
diferentes.

4. Cambia de lugar 3 de los 12
palillos y haz que
queden
formados 3
cuadrados

iguales.

5. Cambia de lugar 3 de los 12
palillos y haz que queden formados 3
cuadrados iguales.

6. Cambia de lugar 4 de los 12
palillos y haz que queden formados 6
cuadrados.

7. Retira 4 de los 24 palillos y haz
que queden formados 6 cuadrados.

8. Esta es una forma de construir 8
tridngulos equildteros usando 6
palillos.

Halla otra forma.

9. Retira 6 de los 18 palillos y haz
que queden
formados 4
Tridngulos.

10. cambia de lugar 2 de los 12
palillos y haz que queden formados 7
cuadrados.

11. cambia de lugar 4 de los 12
palillos y haz que queden formados 5
rombos.

12. Retira 6 de los 24 palillos y haz
que queden formados 3 cuadrados.
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Ejercicio 3. “El afio en que naci”

El voluntario reparte hojas blancas y lapices para todos y solicita que cada
miembro del equipo diga su nombre y edad y el nombre de su mama y su edad.
Todos anotan en una tabla la participacién de cada uno de sus companeros,
después cada quien ha de calcular el ano de nacimiento de sus companeros y
de sus mamas. Al final se ponen en comun y entre todos se verifican las
respuestas. Si hay tiempo, la actividad puede repetirse calculando el afno de
nacimiento de algin otro ser querido mayor (como abuelos o tios o el de sus
profes).

Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Hojas blancas, Colores.

Sesion 5 Bloque I: jLas Actividad: Formas y
Tiempo: 60 minutos | matematicas son mejor colores

con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicard a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos con las personas voluntarias y se conforman los equipos en las
mesas.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1. “Atinale al nUmero”

El voluntario tiene un manojo de tarjetas del juego “Atinale al nimero” con
distintos nUmeros, volteadas hacia abajo, por turno reparte una carta a uno de
los integrantes sin que éste la pueda ver. El participante se coloca la carta en la
frente y dice el nUmero que cree que esta en la carta, el resto de su equipo le
ayuda a adivinar el nUmero diciendo “mas” o “menos”, si es entero, fraccion o
decimal en cuanto adivinan colocan la tarjeta en la mesa y es el turno del
participante siguiente. La idea es juntar la mayor cantidad de cartas posibles.
Nota: los participantes también pueden ayudar a adivinar el numero al
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companero en turno mediante operacidihes matematicas, por ejemplo, si €
numero es 1. 8, pueden decir “2 —0.2” ...

35

1.6

0.8

15

342

7.1

1002

60

18

112

3.8

730

50

26

8.9

42

0.01

9.5

1/7

21

16

Ejercicio 2. “Mi casa y las figuras geométricas”

El voluntario repartirda una hoja de papel a cada uno de los miembros del
equipo y pedira que hagan un dibujo de su casa utilizando sélo figuras
geométricas. Pueden apoyarse de una regla o hacerlo a mano alzada, no es
fundamental la precision. Una vez terminados sus dibujos los compartiran con
el resto del equipo, explicando como le hicieron para imaginar de manera
geométrica los espacios que conforman sus casas. Al final, pueden elegir
dibujar la escuela entre todos, también con el uso de figuras geométricas.
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Ejercicio 3. “Resolviendo lecciones jutitos”.

En equipo, resuelvan la siguiente leccién, todos deben participar en su
resolucion.

Completa la tabla de acuerdo con el pictograma mostrado, en una
venta de autos.

Dia Cantidad de lifas
autos vendidosJ -@
Mares | G G
p ' i
il Miércoles @
M_a_rfes } | H
Miércoles ) J Ll
Jueves J | Viernes
Viernes l | Sabado
Sdbado | | Domingo
Domingo | )
Total J J Cada % representa 4 carros vendidos.
'E,.U ¢Cudntos aufos se vendieron en total2 | ]
E)J eCudl fue el dia de mayor venta? ( ]
el \ J
‘_)J éCudl fue el dia de menor venta? [ ]

Realiza un pictograma con los datos de la tabla, de acuerdo a los
dulces vendidos en un quiosco en una semana.

Dulces I

Lunes J 150 |

~ Martes J 200 ]

Miércoles J 120 }

Jueves | 100 »i

Viernes l 225 4|

Sabado ) 0 |

Tl p) J
ﬁ( = 50 dulces

J
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Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Hojas blancas, Colores.

Sesion 6 Bloque I: jLas Actividad:

Tiempo: 60 minutos = matematicas son mejor Mateactiva
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicarda a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos, se asignan las personas voluntarias y se conforman los grupos.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1 “Codigos de familia”

El voluntario reparte una hoja a cada miembro del equipo y pide que anote el
nombre de un ser querido especial en sus vidas en un cédigo numérico:

Las vocales son nUimeros decimales: A=0.1, E=0.2,1=0.3, 0=0.4 y U=0.5

Las primeras letras del alfabeto, de la B a la M son nimero impares y de la
letra N a la Z son nimeros pares:

Ejemplo:
M-A-R-I-A=19-0.1-10-0.3-0.1

Una vez que cada quien ha escrito el nombre que pens6é en codigo, lo
intercambian entre todos e intentan hallar todos los nombres en el menor
tiempo posible.

Se puede repetir el juego con el nombre de su personaje favorito o mascota
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Ejercicio 2 “Pinta, pinta tu camino”AsE0

El voluntario repartira una hoja a cada alumno y un color rojo para que pinte de
rojo el camino que llega al pastel. Solo se puede elegir los caminos que forman
angulos rectos.

Ejercicio 3. Los encuestadores

El equipo asumira el rol de encuestadores y, con mucho orden se distribuiran
para preguntar cual es el alimento y bebida preferida de por lo menos 15 de
sus companeros de clase (incluyendo a los miembros de su propio equipo).

Al terminar de recolectar la informacién, elabora una grafica de barras con los
resultados para cada uno de los rubros recolectados.

Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:

- Colores, hojas blancas y lapices.
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Sesion 7 Bloque I: jLas Actividad:
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor Constructores
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio1 “Decimales”

El voluntario repartira una hoja con nUmeros decimales que en conjunto habra
que darle orden en el sentido de las flechas. Al final, todos ponen en comun sus
respuestas.

-

I 6.401.05 ]
—— i

7

-..v_/" R =1 A
(5“@7
- . — = .

I
1 o I 601100 8 . |
/P i, [N e —

6.411,15  6.250,30°  6.331,25  6.330,25 -
6.251,35 6.171,45 6.330,47 6.410,15

Ejercicio 2. “El caso de Picasso”

El voluntario presenta la obra de Picasso “La nifia con el barco” y explica lo
siguiente sobre el autor de la obra:

Pablo Ruiz Picasso fue un pintory escultor espafiol, creador, junto
con Georges Braque, del cubismo. Es considerado desde el génesis del siglo
XX como uno de los mayores pintores que participaron en muchos
movimientos artisticos que se propagaron por el mundo y ejercieron una gran
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influencia en otros grandes artistas desuitiempo. Sus trabajos estan presentes
en museos y colecciones de toda Europa y del mundo.

Después les muestra una de sus obras y pide que comenten que les parece ¢les
gusta o no? ;Qué relacion tiene con las figuras geométricas? . Una vez que la
hayan comentado, por turnos, cada integrante del equipo marcara con el color
rojo los angulos agudos y con azul los angulos obtusos que encuentren en la
obra.

Ejercicio 3. “Tengo la respuesta, pero no tengo la pregunta”

El voluntario presentara que en estos problemas hemos olvidado la pregunta 6
preguntas. Observando las operaciones, el equipo ayudara a formular las
preguntas

1. Enuna escuela hay 235 nifiosy 197 ninas.



SEI

ApsminisTRACION Froinal

ot Stavicios EpucaTIvOs
N tL DisTriTo Frooma

235-197 =38
235+ 197 =432
2. Tenia $40 pesos y compré 6 caramelos que costaban $4 pesos cada uno.

6 x4=24
24 +16 =40

7 He comprado 3 kg. de platanos a $2 pesos el kilo y 2 kg. de naranjas por
S14 pesos. Llevaba un billete de $50 pesos

3X2=6 6+14= 20 30+ 20 =50
Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Hojas blancas, Colores

Sesion 8 Bloque I: jLas Actividad: Sumando

Tiempo: 60 minutos = matematicas son mejor risas
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.

Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1. “El ahorcado matematico”

Se trata de jugar el juego del ahorcado, pero en lugar de adivinar una palabra
se adivina un niUmero u operacién matematica:

Por ejemplo:
X =2 —>4X5=20

O un solo nUmero de varias cifras:

(1990)
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La participacion es por turnos, perfositodos tienen dos posibilidades de
participar en cada turno, la primera sin pista y la segunda con una pista dada
por el voluntario, por ejemplo “el nimero es mayor a 2 y menor a 13, el
numero es el resultado de restar 8 de 11, el equipo puede ayudar en caso de
que se dificulte atender la pista al que esta en turno. El objetivo es adivinar
antes de para no ahorcarse.

Ejercicio 2. “Mira, mira”

El voluntario repartira a cada miembro del equipo una hoja con el ejercicio para
resolver las siguientes indicaciones. Al finalizar comentan los resultados en el
equipo.

a) Senala todos los puntos que sean vértices de un angulo recto.

b) Colorea de verde todos los segmentos que sean paralelos al segmento BC.
c) Colorea de rojo todos los segmentos que sean paralelos al segmento AB.
d) Colorea de azul todos los segmentos que sean paralelos al segmento AC.
e) Qué puedes decir del segmento que queda sin colorear?

¢Qué puedes decir del segmento que queda sin colorear?

) Observa la figura:

a Senala todos los puntos que sean vérti-
ces de un angulo recto.

@ Colorea de verde todos los segmentos
que sean paralelos al segmento BC.

O Colorea de rojo todos los segmentos que
sean paralelos al segmento AB.

Q Colorea de azul todos los segmentos que
sean paralelos al segmento AC.

e ¢Qué puedes decir del segmento que
queda sin colorear?
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En equipo, resuelvan la siguiente hoja de actividades:

‘33 Con base en la informacién de tu grado, completa la tabla y construye el
gréfico de barras.

Grado 4
- 4D
Cantidad de ninas | 30
- . - 20
Cantidad de ninos | L0
orol Nifios | Ninos

1) Con base en la informacién del gréfico, construye la tabla
correspondiente a la preferencia de sabores en una heladeria.

Cantidad i
40 1 —t : Vainilla , v;
30 L [ 1 | | = \ '
Fresa _ {
20 <+ il =1 |
]0 1 Limén | |
[ 1 Otros ) |
Voinilla Freso  Limon  Dtros . .

Total 7 _|

-EJJ éCudl es el sabor preferido? | ]

bJJ 2A cudntas personas se les preguntd? { J

c){ & Pora qué crees que le servird esta informacién a la heloderia?
: Explica.

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:
- Colores, hojas blancas, lapices.
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Sesion 9 Bloque I: jLas Actividad: Y sigue la
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuenta dando
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos, se distribuyen los equipos y se asignan voluntarios.

Desarrollo (45 min):

Ejercicio 1. “Dominé de las tablas”

El voluntario explica el juego del domind, el cual consiste en repartir una serie
de fichitas que solo quien las tiene, las puede ver. Se empieza el juego
colocando una ficha al centro vy, por turno, cada quien tiene que poner una
ficha que tenga la cantidad igual a alguna de las presentadas en la primera
ficha original, en caso de que no tenga dentro de sus fichas alguna que
corresponda, dice “paso”. El objetivo es completar toda la secuencia.
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Ejercicio 2 “Adivina adivinador ;Qué figura traigo hoy?”

El voluntario muestra una serie de figuras geométricas y las colocara en la
mesa. Después de haberlas observado todo el equipo, el voluntario describira
con 3 pistas Unicamente cada figura geométrica y los demas companeros
tendran que adivinar de qué figura se esta hablando.

VANIAN

O

Triangulo Triangulo Cuadrado Rectangulo Circulo
Mancha Romboide Pentagono Hexagono Ovalo
A i = Triangulo :
Trapecio Trapezolde . Octagono
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Ejercicio 3. “Triangulos magicos” FASEO

El voluntario mostrara el ejercicio al equipo, el cual deberd consultar su
respuesta para poderla anotar, colocando los nimeros 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,
9, 10 en el triangulo, de forma que todos los lados sumen 15.

@
. @ @

O O — O @
Q O — O

Cierre (5 min):
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.
Recursos:
- Hojas blancas, Colores

Sesion 10 Bloque I: jLas Actividad: Las sumas

Tiempo: 60 minutos = matematicas son mejor divertidas
con amigos!

Inicio (10 min):
Se explicard a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.
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Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1. “Secuencia numérica”

El voluntario repartira una hoja para observar y mentalmente dar la respuesta
correcta.

1. , 26, 31, , , 46,51, , , 66

2. , 45, 51, , 63, " , 81, , 93

3. 13, , 27, 34, , 48, 55,

4. , 48, , 50,51, 52, , , 55,
5. , 43, , 53, ’ , 68, 73,78,
6. . , 47, , 53,56, 59, , 65,

7. , 27, , , 57, 67, , 87, , 107

8. 15,16,17,18, ; , ) , 23,

9. 35, , 39, , , 45, , 49, , 53

10. 33, , , 60, 69, , . , 105,114
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Respuestas FASE 0

1. (2126, 3L (36), (41). 46, 51,(56). (61). 66
(39). 45, 51, (57), 63, (69), (75), 81, (87). 93
3. 13,(20), 27, 34, (41), 48, 55, (62), (69), (76)
4, (47).48, (49). 50, 51,52, (53),(54), 55, (56)
(38). 43, (48). 53, (58), (63). 68, 73, 78,(83)
6 [41).(44),47, (3D}, 53, 56, 59, (62), 65, (66)
(17), 27, (37). (47). 57, 67, (77). 87, (97). 107
B 15,1617, 18, (19), (20), (21).(22), 23, (24)
9, 35,(37), 39, (41), (43), 45, (47), 49, (51), 53

10.  33,(42), (51). 60, 69, (78), (87), (96), 105,114

Ejercicio 2. “Crucigrama”

El voluntario repartira una impresién con el crucigrama, los alumnos deberan
organizarse, argumentar y compartir ideas para poder responder
correctamente.

HORIZONTALES ARG DE E

1:Dos docenas. /3X6
2:Mitad de 10./40-4/100 - 98
3: Mitad de 20./Doble de 25
4:Doble de 11. /2 docenas y media
5:Mitadde 120./3x4
6:100 - 10 / Mitad de 16

VERTICALES

A:5x5/13%2
B:2x2/90+30
C:11+19/100- 91
D:4x4/77-74/9-9
E:25-17/495+6
F:36-16/7x4

S O AW =
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Ejercicio 3.

Cierre (5 min)
Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Sesion 11 Bloque I: jLas Actividad: Este

Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuento sigue
con amigos! contando

Inicio (10 min):
Se explicara a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos.

Desarrollo (45 min):
Ejercicio 1. “Juntos lo resolvemos todo”

El voluntario solicitara que en equipo, resuelvan los siguientes problemas. Para
ello pueden apoyarse en hacer calculos en hojas de papel.

1- Un tren esta formado por 8 vagones. Cada vagon tiene 12 filas de 4
butacas cada una. Si hay 98 butacas vacias, scuantos pasajeros viajan
en el tren?

2- 2-Juan tenia $250 pesos y comprd unos zapatos que le costaron $72.
Después compré tres camisas que tenian el mismo precio cada una.
Ahora le quedan $16 ;Cuanto costaba cada camisa?

3- Un depdsito de 500 litros de agua se ha vaciado en 19 cubetas de 15
litros. El resto de agua ha servido para llenar garrafas de 5 litros.
;Cuantas garrafas se han llenado?. Para ello tienen que hacer dos
preguntas intermedias.
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Ejercicio 2 . “Pesos y medidas” FASE 0

En equipo, dialoguen y resuelvan los siguienes ejericios, ordenando las medidas
segln los requisitos que se indican.

Ordena las siguientes medidas segiin los requisitos que se te dicen

Ordena estas medidas de mayor a menor, escribiendo debajo el nimero desde
el 1 para el mayor hasta el 5 para el menor

l4g 410 mg 41 kg 4 dag 45 dg

J U U U C

Ordena estas medidas de mayor a menor, escribiendo debajo el nimero desde
el 1 para el mayor hasta el 5 para el menor

7mg 74 hg 12 kg 21cg 1 dg

J U U0 U 4
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Ejercicio 3 “Ordenamos los numergs®: 0

En este ejercicio deberan ordenar los nimeros de cada serie segin el orden
que corresponda. Si algunos nifos tienen dificultades pueden apoyarse de un
companero. La intencién es que todos comprendan el ejercicio y lo resuelvan
juntos.

Escribe los ndmeros en las casillas vacias segin el orden que corresponda b
SBNEDNE NP
8.355 8.246 8.888 8.387 8.388
()< J<(I=<()=<()
39.676 39.824 39.128 39.923 39.376
(<)< )<<
26.753 26.345 26.385 26.945 26.578
\ J

Cierre (5 min):

Con apoyo de cada voluntario, el equipo refiere su experiencia en el grupo
interactivo y sus aprendizajes logrados en equipo.

Recursos:
- Lapices, hojas blancas, colores.
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Sesion 12 Bloque I: jLas Actividad: Este
Tiempo: 60 minutos matematicas son mejor cuento se acabé
con amigos!

Inicio (10 min):

Se explicarda a los estudiantes que continuaran trabajando en Grupos
Interactivos, se distribuyen los equipos y se asignan voluntarios. Y se menciona
que ésta es la Ultima sesién del primer bloque de trabajo con el proyecto.

Ejercicio 1 “Inventando cuentos”

Cada estudiante debera escribir un breve cuento que involucre algun tema
matematico, por ejemplo: “Caperucita antes de ir con su abuelita pasé al
mercado a comprar comida, traia 100 pesos para comprar...” El voluntario
puede apoyar dando algunas ideas. Lo importante es dejar expresar a la
creatividad. Se ha de redactar la version final.

Ejercicio 2. “Las figuras y sus cuentas2
En equipo, ordena las siguientes figuras siguiendo la indicacién

-
Copia las figuras segan los requisitos que se te dicen

Copia estas figuras ordenandolas de mayor a menor seg(n el nimero de lados

s ™~ ~ ~ ~

~ s ~ -

«

\ J \ J \. J \. J . J
~ ™~ s =~ " ™~ 'S ~ s ~
A, » L o’ _ J N S - J

Copia estas figuras ordenandolas de mayor a menor seg(n el nimero de lados

~

™\ ' ™\ s ™ ~ ~ r~ ™

< || R

o > o ) o A - > - >
-~ N N 7 N (O N =
. / - J . J . v . J
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Ejercicio 3. Evaluando Grupos Interactivos

El voluntario ayuda al equipo ha colectar la siguiente informacién, colocando
una marca por cada estudiante que conteste la pregunta refiriendo a alguna
de las opciones.

:Que fue lo que mas les gusto de trabajar en grupos interactivos?

TRABAJAREN
EQUIPO CON
NUEVOS AMIGOS

APRENDER
MATEMATICAS

CONOCER A
VOLUNTARIOS QUE
TRABAJAN
CONMIGO

¢Queé fue lo que NO me gusto de trabajar en grupos interactivos?

LOS EJERCICIOS
QUE HICIEMOS

QUE NO ME
HACIAN CASO

QUE DURA MUCHO
O MUY POCO

Al final, se dialogan las respuestas con todo el equipo, para analizar los
resultados e intercambiar opiniones.
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Autoevaluacién del proyecto Gﬁjpos Interactivos

1. ;Los grupos interactivos sucedieron semanalmente?

OSsi

O No

2. ;Los Grupos de trabajo fueron definidos por el profesor?

OSsi

O No

3. ¢Hubo diversidad en el grupo de alumnos (género, cultura, nivel de aprendizaje
etc.)?

OSsi

O No

4. ;Los voluntarios recibieron alguna recomendacion anterior para participar de la
actividad?

O Si

O No

5. ¢Habia voluntarios en todos los grupos?

O Si

O No

6. ¢Los voluntarios actuaron con efectividad en el grupo, ayudando a la interaccion
entre los alumnos?

O Si

O No

7. ¢Existi6 diversidad entre el grupo de voluntarios (familiares, funcionarios,
pasantes, por ejemplo)?

O Si

O No

8. ¢Los voluntarios manifestaron apertura para el intercambio con los alumnos?

O si

O No

9. ¢Los voluntarios se reunieron con el profesor para hacer una evaluacion de las
actividades o de la participacion de los alumnos?

OSsi

O No

10.;Los contenidos de las actividades fueron trabajados en la clase anteriormente?

OSsi

O No

11.;Hubo rotacion de las actividades?

OSsi

O No

12.4El grado de dificultad parecia adecuado, o sea, era una actividad desafiante, pero
posible de ser ejecutada?

OSsi

O No

13.;Los alumnos consiguieron realizar las actividades en 15 a 20 minutos?

OSsi

O No
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14.;Los alumnos valorizaron la presencia dasios voluntarios?
OSsi
O No
15.;Los alumnos interactuaron con los voluntarios?
OSsi
O No

16.;Los alumnos trabajaron de forma solidaria, ayudando unos a los otros?

O si

O No

17.;El profesor present6 los voluntarios y/o explicé su papel al inicio de las clases?

OSsi

O No

18.;Durante los grupos interactivos, el profesor ayudo a los alumnos con mas
dificultades y resolvié las dudas de los grupos?

O Si

O No

19.;Todos los alumnos realizaron todas las actividades?

O Si

O No

Interpretacion de resultados:

La cantidad de respuestas afirmativas obtenidas, refleja una mejor calidad en la
implementacién del proyecto. Asi mimos, cada una representa una caracteristica que
sirve de referencia para la implementacion.

Cualquier duda sobre la implementacion del correo, puede escribir a:

socorro.ocampoc@sepdf.gob.mx

O a la pagina oficial del mismo:
Comunidades de Aprendizaje Latinoamérica:

http://www.comunidaddeaprendizaje.com.es/
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Sitios de Interés

Comunidades de Aprendizaje Latinoamérica:
http://www.comunidaddeaprendizaje.com.es/

Comunidades de Aprendizaje: http://comunidadesdeaprendizaje.net/

Community of Reseachers on Excellence for All: http://crea.ub.edu/index/
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Videos:

Interaccién como base del Aprendizaje - Rocio Garcia
Carrion: https://www.youtube.com/watch?v=KH7AV5yVS3w

Marta Soler, Lectura Dialdgica: https://www.youtube.com/watch?v=vyV6 Cwf97Al

Comunidades Aprendizaje parte 1 (Maria José Garcia-Vao y Pilar
Serrano): https://www.youtube.com/watch?v=Ev2BumPKkYLO

Comunidades Aprendizaje parte 2 (Maria José Garcia-Vao y Pilar
Serrano): https://www.youtube.com/watch?v=juctmgtmLXA

Webinar: Interacciones Dialdgicas en Grupos Interactivos y Tertulias Literarias
Dialdgica (Rocio Garcia): https://www.youtube.com/watch?v=_XKJ5dUU20Y

Teoria del Aprendizaje Dial6gico (Sandra
Racionero): https://www.youtube.com/watch?v=KIJH-mEHRWg

Transformacion (Sandra
Racionero): https://www.youtube.com/watch?v=ACtIWqgZiOuk

Inteligencia cultural (Sandra
Racionero): https://www.youtube.com/watch?v=HOE8ILnUWRk

Dimension instrumental (Sandra
Racionero): https://www.youtube.com/watch?v=9p3mH5CpBoM
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